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ルーブリックとは

• ある課題をいくつかの構成要素に分け、その要
素ごとに評価基準を満たすレベルについて詳細
に説明したもの*1です

• 評価基準ごとに点数や達成レベルを割り当てる
ことで、課題に対して定性的な評価に向くとさ
れています

*1 : 栗田佳代子(2017)『インタラクティブ・ティーチング—アクティブラーニングを促す授業づくり—』
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ルーブリックの設定

• 課題作成時にタイトルを入力するとルーブリック
が選択可能になります

• [+ルーブリック]をクリックし、[ルーブリックを
作成]を選択することで詳細な設定画面に移ります
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詳細な設定

• 評価基準の名前・説明は課題のど
の部分を評価するかを明記します
(仮説視点や考察点など)

• ポイントは基準達成時に学生が受
け取れる点数です

• レベルのタイトルはポイントに応
じたランク(ABCや優良可など)を
記入する欄です

• 説明は基準達成の条件を客観的に
示したものです(～ができている)

• 左右にある⊕マークで数段階の基
準レベルを設置できます
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詳細な設定

• 課題に対して複数の項目で評価基準を設定する
場合は[+評価基準を追加する]を選択し、同様
の設定を記入します

• すべての設定が完了したら右上[保存]をクリッ
クすることでルーブリックの設定が終わります
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学生から見るルーブリック

• 学生から見ると、課題の詳細欄に評価基準の詳
細や達成時に得られる点数などが表示されます
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ルーブリックによる採点

• ルーブリックを設定している
と、基準項目のクリックで採
点ができます

• 複数の基準を設けた場合は、
100点満点の場合の取得点数
も自動計算します
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